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CLASA a V-a — Barem

Problema 1. a) CABDE ... 2p
D) A0 2p
¢) Maria are 3 meciuri castigate, iar Lucia 8. ........... .. ... i 3p
Problema 2. Ii vor fi necesare doar dousl CANLATITL. ... .oeeeeeeeeeeeen, 2p

Carla incepe prin a forma doua grupuri de 3 pietre. Apoi compara greutatea acestor
doua grupuri folosind balanta. Daca unul dintre ele este mai greu decat celalalt, inseamna
ca piatra falsa se afla in acel grup. Daca greutatile sunt egale, atunci piatra falsa se afla
in cele 3 pietre ramase. Astfel, dupa prima cantarire, Carla a izolat un grup de 3 pietre
in care se afla piatra falsa. ... . . 3p

Apoi, Carla alege doua dintre aceste trei pietre si le compara greutatea. Daca una
este mai grea decat cealalta, aceea este piatra falsa. Daca greutatile sunt egale, atunci

piatra falsa este cea de-a treia..... ... ... 2p
Problema 3. Verifica cutiile 2, 3 si 4, in aceasta ordine, pana cand o gasesti. ... 1p
[ata de ce:
Caz I:

Pisica se afla fie intr-o cutie cu numar par, fie intr-una cu numar impar. Daca se afla
intr-o cutie cu numar par (2 sau 4) si verifici cutia 2 si este acolo, ai castigat. Daca nu
este acolo, atunci era in cutia 4, ceea ce Inseamna ca in urmatoarea noapte va trebui sa
sara fie in cutia 3, fie in cutia 5.

In dimineata urmatoare, verifica cutia 3. Daca nu este acolo, inseamna ca era in cutia
5, iar In noaptea urmatoare va trebui sa fie in cutia 4, ceea ce iti garanteaza ca o vei
21 P 2p

Caz II:

Daca, nsa, pisica a Inceput intr-o cutie cu numar impar (1, 3 sau 5), este posibil sa
nu o gasesti in prima runda de verificare a cutiilor 2, 3 si 4. Dar, daca acesta este cazul,
stii ca in a patra noapte va trebui sa fie intr-o cutie cu numar par (deoarece sare in fiecare
noapte: impar, par, impar, par). Astfel, poti repeta procesul descris mai sus.

Prin urmare, daca verifici cutiile 2, 3 si 4, in aceasta ordine, vei gasi pisica in cel mult
doua runde (o runda de 2, 3, 4 urmata de Inca una de 2, 3, 4). ........... ... ..., 2p

Numarul minim este 6. . ... 2p

Fiecare problema este notata cu 7 puncte.



